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Disciplina: Oficina de Artes

Duracéo da Prova — 135 minutos

(AVALIACAO DO REGIME NAO PRESENCIAL E AVALIACAO DE RECURSO)

Modulos 1,2 e 3

Modalidade: Prova pratica

DOMINIOS /APRENDIZAGENS ESSENCIAIS CONTEUDOS ESTRUTURA / ITENS DE AVALIACAO (czc;:':fn?if TOTAL
APROPRIACAO E REFLEXAO ] . )
e Analisar as diferentes manifestag@es artisticas e outras MODULO 1. AREA DE DIAGNOSTICO A prova divide-se em dois Grupos:
realidades visuais, mobilizando diferentes critérios estéticos. 1. LINGUAGEM PLASTICA Grubo | G |
e Demonstrar consciéncia e respeito pela diversidade cultural e 1.1. Conceitos de linguagem po rupo
artistica. 1.1.1. Sistemas Signicos Envolve a produgdo de um exercicio de Item 1.
e Compreender as caracteristicas da linguagem das artes visuais 1.1.2. Signo Verbal e Signo Icénico representacdo a vista, explorando a aplicagdo 80 pontos
em diferentes contextos culturais. 1.1.3. Signos, Simbolos e Sinais de processos de analise a partir de referentes
. Comprfeencier o d.eseNnho comg formfa de pensamentf) o 1.2. Elementos estruturais da linguagem plastica bidimensionais ou tridimensionais (desenhos, 200 pontos
comun]ca;ao e crla’(;ao nas variadas areas de producdo artistica, 1.2.1. Ponto/Linha imagens fotograficas, modelos volumétricos,
tecnoldgica e cientifica. ’ 1.2.2. Valores de Textura etc.).
. Fonhecer~em proft{ndidade procegsos artisticos como modo de 1.2.3. Valores Luminicos (Claro/Escuro)
|ntejrvengao naAsocA|edade e ?qmunldéde. . 1.2.4. Valores Cromaticos Grupo Il Grupo Il
o Aplicar com fluéncia a gramatica da linguagem visual.
e Dominar o desenho como forma de pensamento e 2. MATERIAIS, SUPORTES E INSTRUMENTOS Envolve a resolugdo de um problema no ambito | jgem 1.
comunicacgo. 2.1. Materiais — Origens e Composicdo plastico-visual a partir de referentes
bidimensionais ou tridimensionais (desenhos, 120 pontos

o Refletir sobre temas de identidade e do quotidiano utilizando
referéncias da arte contemporanea.

INTERPRETACAO E COMUNICACAO

e Comunicar, utilizando discursos multimodais recorrendo a
técnicas variadas.

e Interpretar a multiplicidade de respostas das artes visuais na
contemporaneidade.

e Interpretar vivéncias de modo a construir narrativas que se
podem concretizar nas variadas dreas da produgao artistica
contemporanea.

EXPERIMENTAGAO E CRIAGCAO

e Manipular com intencionalidade os diferentes processos
artisticos.

e Dominar as diferentes fases metodoldgicas de desenvolvimento
de um projeto, nas diversas areas em estudo.

e Intervencionar criticamente, no ambito da realizagdo plastica,
na comunidade em que esta inserido.

o Transformar os conhecimentos adquiridos nos seus trabalhos de
um modo pessoal.

2.2. Suportes — Caracteristicas, Dimensdes e
Fungbes
2.3. Instrumentos — Caracteristicas e Fungdes

3. TECNICAS DE EXPRESSAO E REPRESENTACAO
3.1. Modos de Formar

3.1.1. Especificidades

3.1.2. Inter-relagdes

3.1.3. Metodologias

MODULO 2. PROJETO ARTISTICO

1. PROJECTO E OBJECTO

1.1. Conceito(s) de Projecto

1.2. O Projecto como sistema de relagGes
transversais a varias areas

1.3. Do Projecto ao Objecto

1.4. Metodologias do Projecto

imagens fotograficas, modelos volumétricos,
etc.), segundo duas fases: execugdo de estudos
e esbocos e aplicagdo da solugdo final.




2. REPRESENTACAO EXPRESSIVA E
REPRESENTACAO
RIGOROSA DAS FORMAS E DO ESPACO

2.1. Representagao expressiva
2.2. Sistemas de representagdo rigorosa
2.3. Dispositivos utilitarios de comunicagado
2.3.1. Codificagdes Gréficas

- Simbolos Pictéricos

- Simbolos Icénicos

- Sinais

MODULO 3. AREAS DE DESENVOLVIMENTO E
CONCRETIZAGAO DO PROJETO

1. AREAS DE DESENVOLVIMENTO DO PROJECTO
- Desenho
- Pintura
- Escultura
- Design Gréfico
- Design de Equipamento
- Fotografia
- Videografia
- Intervengdo em espagos culturais

2. TEMAS E GRAUS DE CONCRETIZAGAO DO
PROJECTO




